AGENDA PARTE 1

= () Parte_1_Primeros_Ejercicios
[ Agenda_Parte_1
[ Ejer1l_Toma_Contacko_Programa
[ Ejer?_Puerta
[ Ejer3_Calculadora
[ Ejerd_Conectar
| Ejer_Propuesta_1_PC

1 |Lee el texto “Tema 1. Introduccion al programa de disefio Corel Draw". ﬂ;'\:

2 |Lee el texto “Ejer1_Figuras basicas”. A

3 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. éJ

4 Visualiza el video “Ejer 1 Figuras basicas” y comprueba que se corresponde N
con los resultados obtenidos. @

5 |Lee el texto “Ejer2_ Puerta”. ﬂ;'\:

6 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los ! .i
resultados.

7 Visualiza el video “Ejer 2 Puerta” y comprueba que se corresponde con los -
resultados obtenidos. @

8 |Lee el texto “Ejer3_Calculadora” m;n\:

9 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. &J

10 Visualiza el video “Ejer 3 Calculadora” y comprueba que se corresponde con oy
los resultados obtenidos. @

11 | Lee el texto “Ejer4_Conector” ﬂ;'\:

12 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los ! 4
resultados.

13 Visualiza el video “Ejer 4 Conector” y comprueba que se corresponde con los N
resultados obtenidos. @
Lee el texto “Ejer_propuesto_1: PC”. Realiza el ejercicio y mandalo por | =il «™:

14 - - A ]
correo electrénico de la forma que se indica. Y E{J

Simbolos

- Archivo de video Correo Corel

Archivo .pdf | Corel Draw X3 interactivo electrénico PhotoPaint
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Primera parte. Agenda.




AGENDA PARTE 2

= |} Parte_2_Creacion_de_mecanismos
+ ) Agenda_Parte_Z
+ () Ejers_botdn
+ | ) Ejerd_Videoportero
+ | ) Ejer?_amplificador_Monocanal
+ | ) Ejerd_MicraPLC
+ | ) Ejercicio_propuesko_2_Programadar

Encontraras informacién sobre los procedimientos empleados para la =
1 |realizacion de los ejercicios de esta parte en los temas 2 (Herramientas Al
basicas); 3 (Menus y ventanas), y 4 (Operaciones con objetos). -
2 |Lee el texto “Ejer5_Boton”. ﬂ/{'
3 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IglJ
4 Visualiza el video “Ejer 5 boton” y comprueba que se corresponde con los
resultados obtenidos. @
5 |Lee el texto “Ejer6_ Videoportero”. A
6 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. é.]
7 Visualiza el video “Ejer 6 Videoportero” y comprueba que se corresponde con
los resultados obtenidos. @
8 |Lee el texto “Ejer7_Amplificador_Monocanal Al
9 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los ? ;
resultados.
10 Visualiza el video “Ejer 7 Amplificador Monocanal” y comprueba que se
corresponde con los resultados obtenidos. @
11 | Lee el texto “Ejer8_ MicroPLC” ﬂ;‘(
12 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IglJ
13 Visualiza el video “Ejer 8 MicroPLC” y comprueba que se corresponde con
los resultados obtenidos. @
Lee el texto “Ejer_propuesto_2: Programador”. Realiza el ejercicio y mandalo | =i, &
14 . o A 1
por correo electrénico de la forma que se indica. |/ EJJ
Simbolos
: Archivo de video Correo Corel
Archivo .pdf | Corel Draw X3 interactivo electrénico PhotoPaint
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Segunda parte. Agenda.




AGENDA PARTE 3

=l [} Parte_3_Creacion_de_mecanismos_2
|=) Agenda_tema_3
+ | ) Ejer?_Engranaje
+ | ) Ejer10_carrete_trafo
+ | ) Ejer1l_Estataor
+ | ) Ejer1Z2_calcar_rele_termico
+ | ) Ejercicio_propuesta_3_tama_de_pokencia

Encontraras informaciéon sobre los procedimientos empleados para la =
1 |realizacion de los ejercicios de esta parte en los temas 2 (Herramientas Al
basicas); 3 (Menus y ventanas), y 4 (Operaciones con objetos). -
2 |Lee el texto “Ejer9_Engranaje”. m/{:
3 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IglJ
4 Visualiza el video “Ejer 9 engranaje” y comprueba que se corresponde con
los resultados obtenidos. @
e ” Fror 1
5 |Lee el texto “Ejer10_ Carrete trafo”. A
6 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IglJ
7 Visualiza el video “Ejer 10 carrete trafo” y comprueba que se corresponde
con los resultados obtenidos. @
8 |Lee el texto “Ejer11_Estator” m/{:
9 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IgJ
10 Visualiza el video “Ejer 11 Estator” y comprueba que se corresponde con los
resultados obtenidos. @
11 | Lee el texto “Ejer12_Calcar un rele térmico Al
12 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IglJ
13 Visualiza los videos “Ejer 12 calcar un relé térmico” y comprueba que se @
corresponde con los resultados obtenidos.
14 Lee el texto “Ejer_propuesto_3:_Toma de potencia”. Realiza el ejercicio y | =, ..r":
mandalo por correo electronico de la forma que se indica. | i E{J
Simbolos
; Archivo de video Correo Corel
Archivo .pdf | Corel Draw X3 interactivo electrénico PhotoPaint
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Tercera parte. Agenda.




AGENDA PARTE 4

=l ) Parte_4_Capas
|) Agenda_tema_4
+ [T} Ejerl3_Cajetin
# ) Ejerl4_central_alarma
4 () Ejer1S_planta_de_rcasa
+ ) Ejer16_guardamokar
+ [[) Ejercicio_propuesto_d4_Pecera

1 | Como informacion a los ejercicios lee el tema 5 “Capas”. m/{:
2 |Lee el texto “Ejer13_Cajetin”. m/{:
3 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IglJ
4 Visualiza el video “Ejer 13 Cajetin” y comprueba que se corresponde con los
resultados obtenidos. @
5 |Lee el texto “Ejer14_Central de alarma”. A
6 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. &J
7 Visualiza el video “Ejer 14 central de alarma” y comprueba que se
corresponde con los resultados obtenidos. @
8 |Lee el texto “Ejer15_Planta de casa”. m/{:
9 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
resultados. IglJ
10 Visualiza el video “Ejer 15 planta de casa” y comprueba que se corresponde
con los resultados obtenidos. @
. , Fror [
11 |Lee el texto “Ejer16_Guardamotor”. A
Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los
12 ¥
resultados.
13 Visualiza el video “Ejer 16 guardamotor” y comprueba que se corresponde
con los resultados obtenidos. @
Lee el texto “Ejer_propuesto_4: Pecera”. Realiza el ejercicio y mandalo por | =il &«
14 . o A E*.I
correo electrénico de la forma que se indica. |7
Simbolos
; Archivo de video Correo Corel
Archivo .pdf | Corel Draw X3 interactivo electrénico PhotoPaint
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Cuarta parte. Agenda.




AGENDA PARTE 5

=l |} Parte_5_qgif_animados
|=) Agenda_tema_5
|2) Ejemplos_de_gif_animados
+ | ) Ejerl?_medidor_analogico
+ | ) Ejer1d_Celula_solar
+ | ) Ejer19_Gif_animado_Carkel
+ | ) Ejer20,GiF_animado_Feloj
+ () Ejercicio_propuesko_5_Carril_DIM

1 Como informaciéon a los ejercicios, puedes repasar todos los temas ror [
presentados. /a}‘m

2 |Lee el texto “Ejer17_medidor_analdgico”. Al

3 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los @
resultados. é\J

4 Visualiza el video “Ejer 17 medidor analdgico” y comprueba que se
corresponde con los resultados obtenidos.

5 |Lee el texto “Ejer18_Célula solar”. m/{‘

6 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los @
resultados. IgJ

7 Visualiza el video “Ejer 18 célula solar” y comprueba que se corresponde con
los resultados obtenidos. @

8 |Lee el texto “Ejer19_Gif animado cartel”. A

9 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los @
resultados. é\J

10 Visualiza el video “Ejer 19 Gif animado cartel” y comprueba que se
corresponde con los resultados obtenidos. @

11 | Lee el texto “Ejer20_Gif animado reloj”. m/{"
Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los i AT

12 b
resultados.

13 Visualiza el video “Ejer 20 gif animado reloj”, y comprueba que se Iﬁ
corresponde con los resultados obtenidos.
Lee el texto “Ejer_propuesto_5: Carril DIN”. Realiza el ejercicio y mandalo | =i, &«

14 oy o A ;*.I
por correo electrénico de la forma que se indica. |

Simbolos

; Archivo de video Correo Corel

Archivo .pdf | Corel Draw X3 interactivo electrénico PhotoPaint
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Quinta parte. Agenda.




AGENDA PARTE 6

=l ) Parte_&_Mapa_de_Eits
) Agenda_tema_g
+ ) Ejer21_Canvertir_Textos_a_mapa_de_hits
+ |J) Ejer22_Efectos_mapa_de_bits.pers
+ ) Ejer23_Plegado_de_esquina
+ ) Ejer24_Recortar_v_borrar_Mapa_de_bits
+ ) Ejer25_Laboratario_ajuste_imagen
+ | ) Ejercicio_propuesto_&
|) Ejercicio_propugsto_FIMAL

1 Como informacién a los ejercicios, puedes repasar el tema 6, “Tratamiento de ror 5
fotos e imagenes”. /Mk;e
2 |Lee el texto “Ejer21_Convertir textos a mapa de bits”. ﬂ;‘(
3 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los s
resultados. é.]
4 Visualiza el video “Ejer 21 convertir textos a mapa de bits” y comprueba que
se corresponde con los resultados obtenidos. @
5 |Lee el texto “Ejer22_Efectos mapa de bits. Perspectiva”. ﬂ;{:
6 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los ? ! )
resultados.
7 Visualiza el video “Ejer 22 efectos mapa de bits. Perspectiva” y comprueba
que se corresponde con los resultados obtenidos. @
8 |Lee el texto “Ejer23_Plegado de esquina’”. A
9 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los s/
resultados. IglJ
10 Visualiza el video “Ejer 23 plegado de esquina” y comprueba que se
corresponde con los resultados obtenidos. @
11 | Lee el texto “Ejer24_Recortar y borrar mapa de bits”. ﬂ;'k:
12 Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los !
resultados. IglJ
13 Visualiza los videos “Ejer 24 recortar y borrar mapa de bits”, y comprueba @
que se corresponde con los resultados obtenidos.
14 | Lee el texto “Ejer25_Laboratorio de ajuste de imagen”. ﬂifh
15 | Realiza el ejercicio que se explica en el texto anterior. Comprueba los resultados. é'J
16 Visualiza el video “Ejer 25 laboratorio de ajuste de imagen”, y comprueba que se @
corresponde con los resultados obtenidos.
17 Lee el texto “Ejer_propuesto_6:_Portada”. Realiza el ejercicio y mandalo por correo | &l ..-"".
electrénico de la forma que se indica. g M
18 Lee el texto “Ejer_propuesto_FINAL". Realiza el ejercicio y mandalo por correo | &l ..-"".
electrénico de la forma que se indica y antes de la ultima sesién presencial. /a}; EKJ
Simbolos
Archivo .pdf Corel Draw X3 Arc.hivo de.video Corr'e(.) Corel PhotoPaint
interactivo electronico
- v - =
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Sexta parte. Agenda.




Sexta parte. Agenda.



